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DAFTAR SIMBOL

Simbol 1. Use Case Diagram

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran yang
pengguna mainkan ketika berinteraksi
dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri (independent)
akan  mempengaruhi elemen  yang
bergantung padanya elemen yang tidak
mandiri.

Generall

Hubungan dimana objek anak (descendent)
berbagi perilaku dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa wuse case sumber
secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa wse case target
memperluas perilaku dari use case sumber
pada suatu titik yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara objek satu
dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi suatu aktor.

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain yang
bekerja sama untuk menyediakan prilaku
yang lebih besar dari jumlah dan elemen-
elemennya (sinergi).

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan dan mencerminkan suatu sumber
daya komputasi.

Simbol 2. Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana masing-
1 [ J Activity masing kelas antarmuka saling
— berinteraksi satu sama lain
2 @ ction | State darl sistem yang mencerminkan
shsslousi dari suam aksi
3 Start State " i
® diawall.
. - Bagaimana objek  dibentuk
4 @ End State dibancurkan
5 Sfaig” State tr_ansition memuiukian gggg,g;g,a
Trausiie | apa berikmtmya sstelah suam Keglatan
6 I Fork Dsrcabangan yang menuniuidean aliran
- pada Activity Diagram
- ] Join n vang  msniadi  arah
] aliran pada Activity Diagram
8 <= Pilihan untuk mengambil keputusan
9 &= Flow Final | Aliran akhir
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Simbol 3. Sequence Diagram

aktor o orang, prosss, atau sistem lsin yang berinteraksi dengan sistem
infarmasi dan mendapst manfast dari system
atau @ Berpartisipasi secara berurutan dengan mengirimkan
dan / atau menerima pesan
& Diternptican di bagian slas dagram.

objek Sebuah objek:
isipasi secara berurutan dengan mengirimkan
| Db'ek:kelas | dan /atau menerima pesan.
# Di di bagian atas diagram.
Garis hidup objek + Menandakan kehidupan obyek selama
' urutan.

I
¥ # diakhiri tanda X pada titik di mana
! kelas tidak lagi berinteraksi.

Objek sedang aktif Fokus kontrol:

& & # Adalah persegi panjang yang sempit panjang
berinteraksi ditempatkan di atas sebuah garis hidup.

# Menandakan ketika suatu objek mengirim atau
menerima pesan.
pesan objek mengirim satu pesan ke
pesan() objek lainya
—i____%h &

menyatakan suatu objek membuat objek
<<create>> yang lain, arah panah mengarah pada
_— objek yang dibuat

menyatakan bahwa suatu objek

1:masukan mengirimkan masukan ke objek lainnya
arah panah mengarah pada objek yang
dikirimi
obhjekimetode menghasilkan suatu

1:keluaran kembalian ke objek tertentu, arah panah
——————— mengarah pada objek yang menerima
kembalian
destroy() B yatakan suatu ohjek gakhiri hidup

objek yang lain, arah panah mengarah pada
H objek yang diakhiri, sebaiknya jika ada create
> maka ada destroy

Simbol 4. Class Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN

Hubungan dimana objek anak
{descendent)] berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Generalization

Upaya untuk menghindari asosiasi

Nary : : .
<> G s dengan lebih dari 2 objek.
- I s Himpunan dari objek-objek yang berbagi
b atribut serta operasi yang sama.

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
Collaboration | ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor

Operasi yang benar-benar dilakukan oleh
v oy Realization | suatu objek.

Hubungan dimana perubahan vyang
terjadi pada suatu elemen mandiri
Dependency | (independent)akan mempegaruhi elemen
yang bergantung padanya elemen yang
tidak mandiri

Apa yang menghubungkan antara objek
Association | satu dengan objek lainnya
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